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Koolituse eesmirk

Koolitusel vaatame koigepealt pdgusalt késitletavate 1T-lepingute niidiseid. Seejarel uurime
lihidalt 1T-lepingute sdlmimise Giguslikke aluseid ldhtuvalt arvutitarkvara kaitse doktriinist
EL-s ja Eestis. Opime tundma arvutitarkvara kui intellektuaalse omandi olemust, irilisi ja
mittedrilisi autoridigusi ning teisi intellektuaalse omandi kaitse vahendeid.

Seejarel, koolituse pohilises ja praktilises osas vaatame lahemalt tarkvara loomise-arendamise
pohi- ja lisalepinguid. Lisaks vaatame autorist tootajaga (nt programmeerija voi andmebaasi
koostajaga) sdlmitava todlepingu autoridigussitteid. Uhes lepingupdhjade ja niidistega
uurime pohilisi riske ja raskusi arenduslepingu sélmimisel ja tiditmisel.

Vigasena s6lmitud lepingut on pea voimatu parandada — vigu tuleb ennetada! Selleks vaatame
IT-lepingutega reguleeritavaid tiitipolukordi, lepingute diguslikke ja normitehnilisi iiksikasju,
lepingu vormi ja struktuuri ning varemsdlmitud IT-lepingute tiilipilisi vigu ja puudusi.

Uue teemana uurime, kuidas odigesti dokumenteerida (loe: tdendada) arenduslepingu
tiitmise kulgu ja tulemusi.

Vaatame ka EL Isikuandmete kaitse iildmidruse (GDPR) neid ndudeid, millega tuleks
arvestada juba tarkvaraarenduse kavandamisel ja hankimisel.

Koolituse kéigus esitab lektor erinevaid praktilisi néiteid ja nduandeid ning vastab kuulajate
koigile kiisimustele, mis pakuvad konkreetsest nGuandevajadusest laiemat huvi.

1. Sissejuhatus: tutvustus, vestlus kuulajatega probleemidest, kisitletavate lepingute iilevaade.

2. Arvutitarkvara kui intellektuaalne omand - arvutiprogrammide ja andmebaaside
Oiguskaitse pohimdtted, allikad ja vahendid: autoridigus, todstusomand, drisaladus, voladigus,
tavadigus jt. Kuidas loodavat lahendust lepingus nii kirjeldada, et ei tekiks vaidlusi tellija
soovide ja toovotja tehtu iile?

3. Millised on érilised autoridigused arvutitarkvarale? Kuidas neid lepinguga kéasutada ning
tellija ja toovotja vahel (diglaselt) jagada?

Miks autoridiguskaitse eelistab arvutitarkvara autorit v3i tootjat tarkvara tellija ees ja kuidas
lepinguga seda ebasiimmeetriat tasakaalustada?

Tarkvarasiisteem koosneb mitmest teosest ja tavaliselt on sellel mitu autorit. Arhitekt,
programmeerija, koostaja, kujundaja, projektijuht jt — kes ja millistel alustel saab olla
tarkvara iihine autor? Kuidas mitme teose ja mitme autori probleemid lahendada lepingutes?

4. Kuidas maandada autoritest todotajate isiklikest digustest (digused autorinimele, teose
puutumatusele ja lisadele, teose avalikustamisele jne) ja oigusest autoritasule tulenevad
riskid?

5. Tarkvara tiiiibid autoridigusliku reziimi alusel (&rivara, jaosvara, vabavara jne) Mis on
nende kooskasutamise riskid ja kuidas vaba ja dritarkvara riskivabalt koos kasutada?

6. Mida IT-lahenduse hankimise kavandamisel silmas pidada?



Tellija ja tootja digustatud huvid on erinevad — kuidas saavutada nende kooskola ja
tasakaal?

Miks vihem on parem: kuidas hinnata strateegilisi eesmérke ja jagada neid olemasolevate ja
tulevaste voimaluste vahel? Niiteid senistest eksimustest selle tditmisel.

Millest alustada? Kas valida valmis toode, arendus voi teenus? Kuidas valida IT-t66 teostajat
vOi teenuse osutajat? Millal on lepingu solmimiseks tarvilik digusteenus? Milline tasuskeem
valida: tunni-, tiiki- voi akordtasu, fikseeritud voi muudetav?

Milliste arendaja néuetega tellijale peaks tellija nii lepingu s6lmimisel kui ka selle tditmisel
tosiselt arvestama? Milliste arendaja nduetega tellija ei peaks ndustuma?

7. Tarkvara arenduse leping on keeruline segaleping, mis sisaldab autorilepingut, t66vStu- voi
miiligilepingut, autorilitsentsi, tugiteenuseid, nodustamisteenuseid jt lepinguid. Millised
nouded lepingu sisule ja vormile esitab seadus? Millised tuleb ise kehtestada? Lahtised
tingimused ja tiiptingimused IT-lepingutes. Kas ja kuivord nn koskarendus-meetodi
(Waterfall model) ja ringarendusmeetodi (Agile methods) erinevused mdjutavad arendus-
lepingu pohimotteid?

8. Vigane IT-leping on tdsiste probleemide allikas! Kuidas neid véltida?

Naiteid halbadest lepingutest ja projektide labikukkumistest. 1 T-lepingute tiiiipilised vead ja
puudused ning ebakélad IT-lepingute tiditmisel. Kuidas jélgida ja tagada lepingu tditmist
ehk tulemuse vastavust kokkulepitule? Puuduste ja vigade fikseerimisest. Testimine ja
vigade parandus. Erimeelsuste viltimise ja lahendamise meetmetest.

9. Arenduslepingu tditmine: milles enim eksitakse? Vaidluste korral histi kirjutatud
lepingust ei piisa — etteheited ja nduded tuleb ka tdendada! Sestap vaatame projekti tditmise
tdendamispdhise dokumenteerimise pohimatteid.

Millised diguslikud tagajérjed dhvardavad lepingu pooli teatamiskohustuse rikkumisel? (Nt:
kui tellija ei teata digeaegselt arendajale vahetesti negatiivsest tulemustest, voi kui arendaja ei
teata otsekohe tellijale, et tellija tottu ei saa ta arendusega jétkata.)

10. Vaadeldavad lepingute tiiiibid:

* Uue IT-lahenduse — arvutiprogrammi, infosiisteemi, andmebaasi, veebikeskkonna jne —
loomiseks sdlmitav autori-toovotuleping. Arenduslepingu alussitted ja tiitiptingimused.

* Tarkvara lahtekoodi deponeerimise (escrow) leping.

* Autori isiklike digustega seotud probleemide lahendamine t66lepingus ja toovotulepingus.

Kellele koolitus on moeldud?

Koolitus on moeldud ennekdike asutuste-ettevotete juristidele ja 1T-valdkonna vastutavatele
tootajatele, kelle todiilesannete hulka kuulub IT-lepingute koostamine, sGlmimine voi tditmise
jalgimine. Samuti on koolitus mdeldud asutuste-ettevotete juhtidele ja tootajatele, kes peavad
vajalikuks tutvuda IT-lahenduste tellimise ja arendamise diguslike raamidega.
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